Schule In der digital gepragten Welt

Ein phasenubergreifendes Projekt der Lehrer*innenausbildung

\ : .”11 .

L euRvTn

Y\ ?, > Z L] I

Einstieg
Einstieg | — Sitzkreis: Was ist ein Stadtfuhrer? Was bein-
haltet dieser? (Stadtfihrer durchstobern); Fahrplan fur

das Projekt vorstellen (Aufgabenstellung Uber App Lear-
ning View); Gruppen- & Tablet-Regeln wiederholen

Erarbeitung | — Gruppenarbeit (pro Gruppe eine Sehens-
wurdigkeit); Materialkisten zu einzelnen Sehenswiurdig-
keiten verteilen; Kinder fullen Steckbrief zu ihrer Sehens-
wurdigkeit anhand der verteilten Sachtexte aus

Medien und

Materialien

Tablets (IPads) mit der
App BookCreator (weltere
Infos: www.bookcreator.
com) Informationskisten
zuU verschiedenen Sehens-
wurdigkeiten der Heimat-
stadt

Ein digitaler Stadtflihrer
\Von — far

1. Informationen und Daten zu Sehenswdurdigkeiten der Heimatstadt
zusammenfassen und mit der App BookCreator ein E-Book erstellen

2. Miteinander kommunizieren und kooperieren, indem in Kleingruppen
gemeinsamen an der Erarbeitung eines digitalen Stadtflhrers gearbeitet wird

3. Inhalte zu verschiedenen Sehenswiurdigkeiten mithilfe der App: BookCreator digital
verarbeiten und prasentieren

Einstieg Il — Sitzkreis: Vorstellung und Demonstration der
Book Creator App; Handlungsschritte flr die Arbeit mit

der App besprechen

Erarbeitung Il — Gruppenarbeit: Erstellung einer Doppel-
seite Im E-Book anhand des Steckbriefs (Einfigen von Bild,
Text und Audiokommentar)

Ergebnissicherung — Sitzkreis: Prasentieren der Ergebnisse;
Feedbackrunde; Auswertung des Projekts
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